5 dias Sede: Jalcomulco

Dia1|%’ Lunes
Actividad

gcl)g g%g Cita en el colegio
7:00{ - 7:15
7:15( - 7:30
7:30| - 7:45
7:45| - 8:00
8:00f -[ 8:15
8:15[ -[ 8:30
8:30| -[ 8:45
8:45| - 9:00
9:00] -| 9:15
9151 9:30 Trayecto en Autobus
9:30] -| 9:45
9:45] - 10:00
10:00| -| 10:15
10:15] -| 10:30
10:30| -| 10:45
10:45] -| 11:00
11:00] -| 11:15
11:15] -] 11:30
11:30| -| 11:45
11:45] -| 12:00
gcl)g g;g Instalacién de cuartos
12:30| -| 12:45
12:45] -| 13:00 Comida
13:00] -| 13:15
13:15] -] 13:30
13:30{ -[ 13:45|Presentacion de camp Formacion de tribus
13:45( -[ 14:00]Icebreakers Juegos de integracidn
14:00| -| 14:15
14:15( -] 14:30 Dalila y Maya Escucha a tus compafieros y no te quedes sin lugar.
14:30| -| 14:45
14:45] -| 15:00 Actividad recreativa: logra anotar los penales con un pequefio toque,
15:00{ -[ 15:15 Penales Locos la diferencia es que deberas de dar al |
15.15 ~ 15.30 que aeberas ae aragunasvuetas
15:30( -[ 15:45]Subir a autobuses
1(55?)3 igcl)g Traslado a Tirolesas
16:15] -| 16:30
16:30| -| 16:45 .
16:45] -[ 17:00 Ulilesers
17:00| -| 17:15
i;%g = i;ig Traslado a sede
17:45] -| 18:00
18:00| -| 18:15 Bafios
18:15] -| 18:30
18:30( -| 18:45]Inspeccion de cuartos
18:45| -| 19:00
19:00| -| 19:15 Cena
19:15] -] 19:30
19:30| -| 19:45|Lavarse los dientes
19:45| -| 20:00 . ; ;
0000 5015 Free Time C!lnlcas corT10 Soccer, futbol americano, pulseras, radio
50:151 -1 20:30 Kin, Slack Line y aros.m
20:30| -| 20:45
Logra capturar a todos los Kines. Recuerda que tienen
20:45| -| 21:00|Hechizos diferentes colores
21:00( -] 21:15
21:15( -] 21:30]| Pintura Perdida Busca las piezas de la pintura dentro de la sede.
21:30| -| 21:45
21:45( -| 22:00 DORMIR




5 dias Sede: Jalcomulco

Dia 2 | ®’ Martes

Horario Actividad Notas

Descenso en rio, 6 campers por balsa mas 1 adulto y un

guia.

Clinicas como Soccer, futbol americano, pulseras, radio

Kin, Slack Line y aros.m

Escucha la cancion, elige la tarjeta correcta, y completa

el recorrido antes que las otras tribus

Juego de acecho, decifra el mensaje del equipo
contrario, se silencioso para no ser descubierto, y cuida

tu mensaje para localizar a los acechadores.

DORMIR




5 dias Sede: Jalcomulco

Miércoles

Recorrido por un rio y el cafién que forma.

Clinicas como Soccer, futbol americano, pulseras, radio

Kin, Slack Line y aros.

Juego con pelota. Evita ser el Gltimo en ser golpeado

por la pelota.

Tu tribu debera lograr ser el primero en terminar todos

los retos y circuitos.

Ganara la tribu con mayor creatividad, disfraz y trabajo

en equipo.

Fogata con canciones

DORMIR




5 dias Sede: Jalcomulco

Jueves

Actividad deportiva, logra escapar de la pelota enorme

Logra llegar al otro lado del jardin sin que te hayan
quitado tus paliacates

Encuentra los nimeros de las tribus y se de los

primeros en llegar.

Evita tocar los scoobies. Logra esquivarlos y que tu tribu

sobreviva

Cierre de camp / Agradecimientos




